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一、圖面 

1. 解謎本：A4橫式尺寸 

 

解謎本封面 

解謎本內頁 

 

 

 

 

 

 

 

 



2. 解謎 APP： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
關卡頁面(以台北車站為例) 

開始頁面 

破關訊息(以台北車站為例) 

未抵達點位訊息 



二、文字說明 

1. 作品摘要 

「Climate Caching」戶外實境解謎遊戲，以解謎破關方式引起學生或一般大眾

動機，親身到達臺北市氣候變遷相關議題點位，在遊戲道具提示本及遊戲 APP

的引導下探索各地的特色，並了解氣候變遷相關的議題。 

2. 設計構想及運作說明 

(1) 設計構想： 

  台灣位於氣候變遷影響的高危險地區，但普遍民眾對於氣候變遷與災

害的認知並不足，在過去的學校教育中，氣候變遷和防災教育往往停留在

抽象的認知與形式上的演習。因此，我們透過遊戲式學習的方式，期望能

扭轉此困境。希望透過遊戲，讓學生和一般大眾主動接觸環境教育，而且

是學生會真正覺得「好玩」、 「想主動去玩」的遊戲將知識帶入學生的生

活，不同於教育遊戲多設定給國小以下的學童，我們希望這個遊戲是可以

讓高中以上的學生也樂在其中，並學到更深入的環境知識。「Climate 

Caching」戶外解謎遊戲，包含了小組合作學習的元素在內，重點是能夠離

開教室，走出戶外，非常適合教學使用，在高中端不論是選修課、一般必

修課程的跨領域教學、田野實察或是議題融入社會領域教學，都非常適合

執行本遊戲，讓高中學生能夠在非常有趣的戶外實境解謎遊戲的過程中藉

由團隊合作，探索氣候變遷與我們人類生活環境的相關議題。 

  本作品的設計概念來自戶外實境解謎遊戲，近年來，實境解謎遊戲風

靡全球，台灣也有許多城市有類似的尋寶遊戲，例如〈城市尋寶 Riddle 

City〉。遊戲的地點是大台北地區不同的景點，玩家需要依循遊戲謎題包，

利用裡面的解謎道具，甚至是在不同景點的現場景物，一步一步地解謎，

找尋下一個點位的線索，最後依照這些線索，找到最後的寶藏。這類戶外

實境解謎遊戲，其實就包含了小組合作學習、田野實察的元素在內，非常

適合拿來教學使用，因此本團隊參考了〈城市尋寶 Riddle City〉實境解謎



遊戲的概念，以及密室逃脫類型遊戲的相關經驗，並在謎題和線索中融入

地理、氣候變遷的元素，設計「Climate Caching」戶外解謎遊戲，讓學生

與一般大眾能藉此遊戲過程中，學習氣候變遷議題相關的知識。 

(2) 運作說明： 

  Climate Caching戶外解謎遊戲的參與學生或參與者，可由一到數人組

成隊伍，利用大約半天的時間，搭乘台北大眾運輸工具依照遊戲線索指示

到達線索指示地點配合現場景物猜謎，並在猜出全部點位關卡後透過最後

的字謎遊戲找到最終寶藏，得到寶藏上希望分享給參與者的故事。 

3. 作品材料說明 

(1) 解謎提示本：是紙本的尋寶圖，包含了遊戲的說明頁，每個點位的關卡指

示頁、題目頁、提示線索頁，方便玩家拿著尋寶圖與現地比較找出謎底！ 

(2) 尋寶 APP：透過手機應用程式的輔助，可以讓這個 21世紀的尋寶遊戲更

完整，特別是結合了 GNSS的功能，限制玩家只有在親身到達點位現場時

才可開始解謎，達到讓玩家前往現場考察的目的；透過 APP 按鈕的流程

輔助與限制，也讓玩家更輕易依循遊戲的脈絡一步驟一步驟的破關；利用

APP 上輸入答案的方式解答也較紙本提供答案的方式更能讓玩家有「解

謎」的感受。 

(3) 其他配件：引導信，作為整個遊戲的開始，我們利用一封來自未來的求救

信帶領玩家進入尋寶故事的遊戲世界中！寶藏函為恭喜玩家找到最終的

寶藏。遊戲後，我們也有一個故事與您分享，謝謝您花時間接受我們分享

的遊戲與故事，希望透過這封信能加深玩家對這個遊戲的認知與感受。 

4. 創作特點與創意說明 

(1) 結合將氣候變遷的元素與實境解謎的遊戲概念，使玩家更容易了解氣候

變遷的影響和調適。 

(2) 以數位遊戲式學習和情境學習概念，提升學習樂趣、動機與成效。 

(3) 以行動裝置定位功能，確定玩家到現場才能開始解謎。 



(4) 以 APP搭配實體解謎包，不需老師或工作人員在旁引導，即可自行前往

遊戲。 

(5) 謎題線索為現場景物，使玩家可以觀察周遭環境，認知氣候變遷相關議

題無所不在。 

(6) 在遊戲過程中，加入氣候變遷議題相關小知識，讓玩家在解謎之餘能了

解更多該點位的內容。 

(7) 如同密室逃脫遊戲，謎題非常有趣，玩家藉由腦力激盪、團隊合作，解

完謎底後會獲得莫大成就感，並對內容印象深刻，達到寓教於樂的目的。 

(8) 非常適合作為高中之跨領域教學、田野實察或是議題融入教學的課程。 

5. 作品應用範圍及發展潛能 
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成本 

解謎包每個約需新台幣 150元 

本團隊三人設計階段場地挑選與試

玩，整個遊戲設計成本約新台幣

4500元 

玩家需自備交通方式，建議使用台北

捷運一日票新台幣 150元 

收益 

設計此遊戲主要非營利目的，但將與

高中學校合作利用高中課程「特色課

程經費」與「課外實察經費」平衡遊

戲設計成本。 

後續放上網路平台推廣銷售，將設定

較低價格以發展此遊戲的參與人數與

後續社群討論為主要目的。 



6. 工作分配 

隊員 主要工作 

周孜恆 APP應用程式撰寫、遊戲流程撰寫。 

林毓琪 遊戲創意設計、海報與遊戲道具美編與設計。 

趙家芸 文書資料撰寫、遊戲影片拍攝。 

三、實作成品照片 

 


