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一、作品摘要 

Clonut 為首創整合個人衣物資料庫、綠色記帳簿的 APP！透過加強民眾對衣物

碳排放與氣候變遷的了解，解決重複、過度購買衣物困擾，讓民眾感受便利與樂趣的

同時輕鬆減碳、增加知識，並為地球環境盡一份力！ 

Environmental 
education 

Clothing 
database 

Expense 
tracker 

Cloud integration 

二、設計構想與運作說明 

Clonut, an original App combining personal clothing database and eco-

accounting! By enhancing the awareness of clothing-related carbon emissions, the 

app could solve your problem of repeat or over cloth purchasing. Meanwhile, reduce 

carbon emissions and enrich your environmental knowledge only with entertainment 

and convenience! 

快時尚隱含氣候成本包含製造、運送、銷售、使用、回收行為排放的 CO2，國人

每年丟棄服飾達 7萬 2仟噸(彭杏珠,2018)，意即排放近 61萬 2仟(=3.4*2.5*72000)噸

CO2(Bluedot Register,2019)。近 8成民眾認知到購買衣物對氣候變遷的影響，卻仍有過

度購買困擾。Clonut APP 企圖藉由幫助民眾解決困擾並養成理智購物、友善選

擇的習慣，從根本減少對快時尚、高碳排放的惡性循環。 

 

CO2 

CO2 CO2 
CO2 

CO2 CO2 

CO2 

CO2 

CO2 
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72000噸 廢棄衣物 
612000噸 CO2 



1. 衣物資料庫– 記錄、辨識個人所有服飾種類與款式，以減少重複、過度購買。 

2. 綠色記帳簿– 記錄個人服飾消費金額、碳排放，理財同時關心、友善環境。  

3. 環境教育遊戲– 結合經營遊戲與氣候變遷知識，強化環境與生活選擇的關聯。 

1. APP 設計概念 

衣衣不捨包含兩個層面，一是不隨意購買服飾，二是不輕易丟棄服飾；

Clonut 一詞結合自Cloth 與Closet 的Clo-，與Donut 和Nut 的 nut-，代表以服

飾、衣櫥為核心的循環與關心生生不息！象徵本企劃對減緩氣候變遷的初心與對使

用者能從中獲得價值的期望。 

甜甜圈 x3 =  

三大功能(CO2記帳、衣物資料庫、環教遊戲) 

三大核心(理智購買、選擇友善、寓教於樂) 

三大展望(創新產業、永續經營、公民參與) 

Clonut/衣衣不捨 =  

珍惜衣物、永續循環、持續關心！ 

Environmental education Clothing database Expense tracker 

Clonut 首創以APP 形式整合了個人衣物資料庫、綠色記帳簿與環境教育遊

戲三大功能，針對解決時尚購物選擇對氣候變遷造成的衝擊。 

透過操作本 APP，使用者可輕鬆、與充滿樂趣地管理個人擁有服飾品項與在購買

服飾上的財物花費、碳排放量，獲得成就感的同時還能用專屬點數兌換相應的優惠獎

勵，讓使用者為環境付出一份心力的同時也能享有高品質的生活！ 

2. APP 運作流程 
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Clonut 使用方式如流程圖所示，用戶僅需使用手機內建相機拍攝服飾影像，輸

入 APP即可建置專屬服飾資料庫，除可供用戶檢視自身擁有衣物種類外，也可於購

衣時協助辨識用戶是否已擁有類似款式，以審慎購買衣物、避免重複購買困擾。 

用戶於記帳時，除輸入服飾影像與購買金額外，Clonut 會自動將衣物歸類並計算碳

排放量，提供用戶新的理財動機！此外，用戶累積碳排放量除了以統計圖表形式呈現 



外，將以經營遊戲形式視覺化，除從中獲得培育莊園/森林的成就感，還能深刻感受生

活選擇與氣候變遷息息相關，更能獲得點數兌換優惠體驗友善環境生活，一舉數得！ 

Clonut 的核心宗旨是藉由提供用戶日常所需功能服務，以簡單、樂趣的形式促

使、鼓勵用戶對自身消費行為與氣候變遷的再思考，進而勇於改變！ 

3. APP 介面示意與說明 

拍攝服飾影像 

建立資料庫 

CO2/花費 

即時記帳 

莊園養成 

知識劇情 

分類管理 

建議搭配 

理智購買 

選擇友善 

成就獎勵 

優惠兌換 

減量減碳 

打造永續生活 

APP 使用流程圖 
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Clonut 期望帶給用戶清新自然、簡潔、可愛的感受，因此整體配色採粉藍漸變、

美術則選擇傳統 RPG常見的懷舊復古像素風格。 

以下以圖示說明Clonut 目前開發情形與實際 APP介面操作方式： 

點數(甜甜圈、金幣) 
甜甜圈—適度控制購衣產生碳排放即可由樹木獲得，可兌換實 
        體獎勵、優惠，或兌換為金幣。 

金  幣—購衣產生碳排放超出樹木負荷，則轉為人造建物產 
        出，可剷除人造建物，不可兌換為甜甜圈。 

遊戲區域 

點選欄位即可開啟手機內建相
簿挑選拍攝之服飾相片並輸入 APP。 

主要功能選項 
影像選擇區 

用戶購衣碳排放視覺化區域，以樹木生命週期、人造建物
破壞土地之意象呈現。用戶透過記錄每筆交易碳排放即可經營
莊園內的樹木生長，打造自己的王國。 

實作階段以「單棵」樹木與建物生死循環呈現。 

交易細節輸入 

使用者可自行輸入欲投入
資料庫分類與交易品項金額。 

返回/輸入 

帳戶設置 

輸入品項介面 

碳排放/財務統計介面 



4. APP 引用數據與計算公式 

本企劃統整多篇文獻對於服飾碳排放研究之數據，歸納如下表。 

最終考量數據完整性而採用第四篇《Carbon Offsets and Carbon Neutral 

Certification Program Offset Reduce》數據用於 APP內碳排放計算。 

以直方圖呈現不同月份、分類
方式的購衣碳排放與消費金額，
可左右切換挑選用戶期望呈現的
統計內容 

統計圖表 

服飾資料庫 

記錄每筆輸入之服飾消費品項
的種類、金額、碳排放，用戶可
從此處回溯所擁有之各類服飾。 

出處 衣種 材質 衣重 碳排放 

World Widelife Fund for 

Nature 

T-shirt 純棉 250g 7kg 

褲子 聚酯纖維 400g 4.7kg 

裙子 聚酯纖維 400g 4.7kg 

聯合國環境署 UNEP 褲子 牛仔 N 33.4kg 

Kirchain, R., Olivetti, E., Miller, 

T. R., & Greene, S. (2015) 
T-shirt 純棉 400g 4.3kg 

Carbon Offsets and Car-

bon Neutral Certification 

Program Offset Reduce 

T-shirt 純棉 400g 3.04kg 

T-shirt 聚酯纖維 400g 4.72kg 

T-shirt 再製纖維 400g 3.68kg 

皮革衣 皮革 400g 24.43kg 

羊毛衣 羊毛 400g 22.48kg 
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衣種 材質 重量 碳排放 

襪子 純棉 100g 0.76kg 

褲子 聚酯纖維 400g 4.72kg 

裙子 聚酯纖維 400g 4.72kg 

T-shirt 純棉 400g 3.04kg 

Clonut 目前開發服飾分類項目與碳排放計

算包含襪子、褲子、裙子、T-shirt 四類，引

用《Carbon Offsets and Carbon Neutral Certi-

fication Program Offset Reduce》數據推算出

該品項平均碳排放值做為計算基準，如右。 
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三、產品創意與特色說明 

Clonut 為目前市面首創結合一般金錢記帳與碳排放記帳功能，並能提供用戶建置

服飾資料庫的工具 APP；此外，Clonut 以視覺化形式呈現用戶碳排放記帳成果，並

提供對應的福利優惠與相關知識，透過使用本 APP，用戶不僅能輕鬆管理所有服飾與

控制購衣行為，潛移默化認知到個人行為之於氣候變遷的重要性！ 

關注快時尚對氣候變遷衝擊只是環境保護的一小步，但對於社會認知與行動提

升卻是一大步！是本企劃期望Clonut 能向大眾傳達的核心價值。 

碳排放記帳 

服飾資料庫 金錢記帳 

折扣獎勵 

視覺化遊戲 

環境教育 

1. APP 亮點特色說明 

另，根據研究表明一棵硬木樹平均每年可吸收約 21.77kg CO2(SOER 

2010,2012)。本企劃以每月吸收約 1.73kgCO2之數值來表示 APP樹木每片葉子可容

受碳排放量，每棵數有 7片葉子可吸收 12.35kg CO2。累積超過葉子容受量葉子將

會脫落；全樹葉子脫落則樹木死亡。 

初估約有 60%民眾有過度購買服飾困擾且有意使用 Clonut ；若假設人均擁有
75件服飾，且約有 20%為閒置(Green Peace,2016)，且每年人均丟棄 10件衣服(彭杏

珠,2018)，省去以上閒置、丟棄之衣服，每年人均可減少碳排量達 107.5kg，全國可

減量達 1,483,500噸碳排放(Randolph Kirchain et al.,2015) 。 

2. 減碳成果預估 

3.04~4.72kg(C02) *(15+10 件)*23,000,000 人口*0.6 意願率 

=76~118*23,000,000*0,6 意願率 

=1,048,800~1,628,400 噸 CO2 
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四、商業模式與市場可行性 

1. 產品市場規劃 Market Requirement Document(MRD)  

Market Re-
search 

市場研究 

市面少有關注快時尚對氣候變遷衝擊議題之 APP，多半為提供二手交換、
交易平台 APP ；亦無供用戶建置個人衣物資料庫之 APP。多數記帳 APP
以功能性導向為主，部分揉合遊戲與故事性元素，也缺乏以減緩氣候變遷
為核心目的導向。 

Target Market 

目標市場 

第一波：年輕族群消費者 

第二波：普遍消費者 

Competitive 
Positioning 

競爭優勢及定
位 

  機會 威脅 

優勢 

1. 持續開發並提供獨家、便利
功能服務。 

2. 持續更新並提升知識性與娛
樂性。 

3. 持續維護並調整以維持使用
舒適、難易度。 

1. 產品定位做出區隔。 

2. 持續開發並提供獨家，便利性
功能服務。 

3. 提供且定時更新符合產品定位
且具吸引力的優惠獎勵。 

4. 持續更新並提升知識性與娛樂
性。 

弱勢 

1. 徵集人才共同開發本項目。 

2. 持續敬邀可合作對象。 

1. 徵集相關人才共同開發、給予
本項目建議。 

2. 開拓潛在市場與提升能見度。 

List of Feature 

特色清單 

民眾端 環境端 

1. 使用便利 
2. 功能完備 

3. 具趣味性與知識性 
4. 有助提升環境關懷 

1. 減少排放溫室氣體 
2. 減少消耗自然資源 

3. 減緩氣候變遷衝擊 

2. 開發成本預估 
Clonut 開發可採取個體、團體、外包等製作模式，而採取不同的模式所開出的 APP

功能性能、規模，以及所需的人工成本、資金都有所不同，一般而言開發一款可跨雙平台

(iOS、Android)的 APP至少需要半年(LifeFact,2018)，以下以表格試算不同製作模式所需

預算成本，無論本企劃採取製作模式為何，粗估需 100萬新台幣上下。 

開發模式 人員需求 含推廣 成本需求(新台幣) 

個體製作 1 人以上(含)   0 

團體製作 多人(UI 設計、工程師、經理……) Ⅴ 128 萬 

外包製作 工作室   74 萬 
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3. APP收益預估 

常見的 APP營利方式有五種，如上表所示。 

本企劃認為，由於Clonut 為一款核心概念、主要功能皆相對新穎的 APP，以現狀較

適宜採用的營利方式為廣告點閱或免費增值，以吸引普遍使用者的使用興趣，並進一

步針對使用者的反饋改善。 

以廣告點閱為主要收益方式，假設Clonut 期望於半年回收 100萬元開發資金，則

每月至少須獲得 17萬元廣告收益，等於每日約需獲得 1134次廣告點閱量，若每日有

三次廣告點擊機會，每日至少要有 378位使用者使用本 APP！ 

APP 營利方式 適用 APP 特徵 

廣告點閱 

In APP advertising 

主目標為增加使用者人次、提升黏著度。 

不適用於市場小眾或強調功能性產品。 

免費增值 

Freemium 
提供進階功能服務給使用者購買。 

  

付費下載 

Paid Apps 

使用者付費。 

需具有極大優勢，如介面簡潔、功能品質佳。 

訂閱模式 

Subscription 

主目標為提升產品黏著度，以促使使用者持續性付費。 

  

虛實整合 

Online to Office 

與其他產業進行合作。 

  

 收益與點擊回歸方程式 

-15.09+0.18X(點擊率)=期望收益(每日)   

-15.09+0.18X=17萬÷ 30 美金÷ 30 日 

X ≒(189+15.09)÷ 0.18 

   ≒ 1134次點擊 

使用人次=1134 ÷ 3 每日次數=378人 

4. 可行性評估 

Clonut 集商業性、功能導向性、教育性、娛樂性特點，且開發門檻與使用門檻

皆不高，符合一般評估技術、經濟、社會可行性標準，相當具有實作與商業化的價值！ 
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五、應用潛能與展望 

1. 應用潛能 
使用Clonut，用戶不僅能有效控制個人服飾消費行為、建立環境關懷觀念，

藉由此等習慣的養成還能進一步減少因快時尚產生的碳排放，於減緩氣候變遷、教

育、功用性層面都極具發展與鑽研的潛能。 

減量 1,048,800~1,628,400噸 CO2。 

養成理智購物、友善購物、自我檢視的習慣。 

了解氣候變遷與生活的關聯、主動關心環境。 

Clonut 作為將工具 APP 與環境關懷、減緩氣候變遷結合的前趨之一，表明對

氣候、環境關心能夠與便利、智慧生活相輔相成，有助於未來其他相似概念服務提出

與創新，帶給大眾、環境更和諧穩定的生活。 

2. 未來展望 
(1) Clonut 進化與創新 

1. 智慧辨識系統– 歸納分類多元，一鍵搜尋指定衣物進行搭配與難度分級。 

2. 實際數據公開– 獲取服飾實際碳排放量，使統計與視覺化更具真實意義。  

3. 服務配置調整– 功能設計與操作邏輯更加貼合使用者感受。 

4. 社群互動結合– 串聯社群軟體服務，促進用戶交流與彼此督促，增進使用體驗。 

(2) 消費者以外的可能性 

我們希冀透過Clonut 對使用者的正面影響，能夠連鎖反應至快時尚產業鏈，透

過改變民眾對商品、商業行為的態度與選擇，促使品牌、原料、回收等傳統做法改

變，進而使快時尚成為永續時尚，並創造新商機。 

六、工作分配 

林曉均 資料與素材收集、美術設計、書面撰寫 

江艾蓉 資料與素材收集、影片分鏡與剪輯 

何暐婷 資料與素材收集、APP程式編寫 
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