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為什麼要用桌遊呈現氣候變遷這個
議題？

動機



氣候變遷議題教育的重要性
國家氣候變遷調適政策綱領：
氣候變遷影響的層面廣泛，為妥善因應氣候變遷的
衝擊，除必須落實各領域的調適策略外，還需要相
關共同的配合措施，如研究發展、教育宣導與全民
參與等皆為不可或缺的重要工作。

提升氣候變遷危機意識、應變能力及調適知識

推動科學與環境教育，厚植民間氣候變遷調適能力

推廣大眾科普教育、提升全民的氣候變遷素養



氣候變遷議題的特色

屬於「社會性科學議題」：包含科學內涵以及
社會層面

→需要有較高層次的思考能力

影響空間範圍廣
大、時間尺度長

→無法立即感受
到其變化

台灣一百年來平均氣溫變化
（中央氣象局）



如果使用桌遊來呈現的話
影響空間範圍廣大、時間尺度長

→將空間縮小至桌面上，時間縮短至數小時之中

屬於「社會性科學議題」：包含科學內涵以及社
會層面

→由遊戲機制設計，讓玩家學會應有的科學概念，
並在氣候變遷議題的兩難抉擇下，訓練決策能力



這個桌遊的內涵是什麼？
作品介紹



本作品的內涵

國家氣候變遷調適政策綱領

(2012)



經濟
系統

氣候變遷調適
災害調適
土地利用調適

氣候變遷減緩

氣候面向 氣候變遷的衝擊與壓力

社會系統



遊戲主要進行步驟
一共十回合，每回合進行：

建設階段 (社會系統、經濟系統)

經濟建設、調適建設、個人行動、國家行動

事件階段 (氣候面向、氣候變遷壓力)

危害發生，以事件強度以及地區調適能力判斷是否
發生災害

遊戲目標：金錢＋人民好感度合計最高者勝出



了解地質環境調查的重要性

參考國家災害防治中心網站
之地質災害潛勢資料

地區資訊

（正面）

（背面）



經濟建設
了解經濟發展的過程會排放溫室氣體

學習經營管理能力與資源分配能力

參考2016國家溫室氣體排放清冊報告



將溫室氣體的含量轉為實體的重量

溫度越高，危害會增強

必須進行調適，才能減災

參考國家災害應變中心資料

溫室氣體與溫度實體化



調適建設
學習在不同地區減災和避災的方法

根據國家氣候變遷調適政策綱領設計



國家行動
氣候變遷的減緩方法

可以合作出資進行
需團體溝通協調能力

參考2016國家溫室氣
體排放清冊報告



事件發生階段

隨溫度上升，危害強
度增強，致災可能性
提高

參照國高中地球科學
課綱中之台灣主要天
氣災害

了解氣候系統如何影響至社會系統



玩完之後可以學到什麼？
價值



知識與素養
經濟發展與氣候變遷的兩難

認識台灣
地名與地理位置

各區域面臨氣候變遷的脆弱度

容易致災的主要天氣現象

調適方法的認識
工程地質、環境工程相關名詞

風險評估與決策能力的養成

培養系統性思考



這個作品有什麼不同之處？
特色



主要特色
社會性科學議題的真實環境

遊戲中選擇自由度高，考驗決策能力

設計上講求考究的嚴謹

溫室效應的實體化

可當遊戲也可以當教材及教具

人數彈性，可以全班分組進行同一份遊戲



這個作品可以運用在何處？
推廣與應用



課室中的教學活動
活化教師教學
108新課綱中探究與實作課程

培養學生帶得走的能力
系統性思考
決策及協商
問題解決
團隊合作、溝通表達
經營管理



科普推廣

簡化科學數據資料

生活化的題材

適合年齡層廣泛

適用於各類研習推廣



未來發展
可新增多個版本之劇本，提供不同教學目的使用

發展評量機制
將參考防減災及氣候變遷調適教育資訊網

針對教學過程中之反饋進行修正



Thanks for your 
listening!


